FEUILLE DE RENCONTRE —
PLATEAU A 4 EQUIPES — FESTIVAL U13

Remplir le tableau ci-dessous pour déterminer ensuite I’ordre des rencontres.
(Au choix des responsables présents)

Equipe A
Equipe B
Equipe C
Equipe D
DEFIS TECHNIQUES *
Phase 2 et Phase 3

Jongleries ou Conduite

CLUBS VICTOIRE NUL DEFAITE
(Equipe A avec Equipe B) (Mettre une croix dans la case (Mettre une croix dans la case (Mettre une croix dans la case
correspondante) correspondante) correspondante)
Equipe A :
Equipe B :
CLUBS VICTOIRE NUL DEFAITE
(Equipe C avec Equipe D) (Mettre une croix dans la case (Mettre une croix dans la case (Mettre une croix dans la case
correspondante) correspondante) correspondante)

Equipe C :

Equipe D :

Déroulement des défis : 1’equipe A fait le défi avec 1’équipe B et 1I’equipe C fait le defi avec 1’équipe D. Ne pas se
faire rencontrer les 4 équipes.

*Phase 1 : Tests techniques.

Phase 2 : Défis Jonglerie pour les U13 et Défis Conduite et Jonglerie pour les U11.
Phase 3 : Défis Jonglerie, Tests et Jeux.

Le protocole fair-play est a réaliser avant ET apres chaque rencontre.

Retrouvez les modalités d’application des défis et du protocole sur le site du District.



ORDRES DES RENCONTRES

Terrain 1 Terrain 2
1°" temps de jeu de 30’ Equipe A contre Equipe C Equipe B contre Equipe D
2°™¢ temps de jeu de 30’ Vainqueur Terrain n°1 contre Perdant Terrain n°1 contre Perdant
Vainqueur Terrain n°2 Terrain n°2
: : ; Arbitre
Equipe A Equipe C Résultats (nom et signature)
ler temps de /
Jeu Arbit
: : ; rbitre
Equipe B Equipe D Résultats (nom et signature)
/
Equipe vain r Equipe vain r ) i
quipe va ?ueu quipe va qoueu Résultats Arb.ltre
terrain n°1 terrain n°2 (nom et signature)
2éme temps /
de jeu - - :
Equipe perdant Equipe perdant , Arbitre
R R Résultats .
terrain n°1 terrain n°2 (nom et signature)
/
PARTIE 4 REMPLIR PAR LE RESPONSABLE DU CLUB VISITEUR
Organisation Animation Technique *
Signature
Tres Bien | Moyenne A-t-il été effectué ?
Bien (entourez la bonne réponse)
Club :
Responsable : oul NON
Dipléme :
Club:
Responsable : oul NON
Dipléme :
Club :
Responsable :
Dipléme : oul NON

*Animation Technique : le club organisateur a mis en place les tests ou les défis ou les jeux.

Observations du responsable du plateau :

Les feuilles sont & renvoyer au District Oise de Football dans les 24 heures qui suivent la rencontre par le club recevant




EQUIPE A : EQUIPEB :
NOM — PRENOM (Capitaine X) N° de licence NOM — PRENOM (Capitaine X) N° de licence
Dirigeant responsable : Dirigeant responsable :
Diplome : Diplome :
N° Licence : N° Licence :
Signature Signature

OBSERVATIONS ou RESERVES :




EQUIPE C: EQUIPED :
NOM — PRENOM (Capitaine X) N° de licence NOM — PRENOM (Capitaine X) N° de licence
Dirigeant responsable : Dirigeant responsable :
Diplome : Diplome :
N° Licence : N° Licence :
Signature Signature

OBSERVATIONS ou RESERVES :




