Jeu d'éveil 3 % DE Pre

préférentielle & une équipe.

Au bout de deux ou trois passage par

joueur, il change d'équipe.

Le joueur qui attaque doit aller marquer

dans le but "B", si le defenseur récupére

le ballon, il doit aller marquer dans le but

"A". Le duel ne doit pas durée plus de
30 secondes.
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MISE EN PLACE - ORGANISATION
Caracterist.: 2 équipes Période de mise en hovembre-décembre
place
Regles: L'objectif est de marqué dans le but
adverse en dribblant ou non. Objectif Conduite du ballon
L'éducateur donne le ballon de fagon Dribble
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